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Cvs C++

Proceduralny jazyk. °

Standardné kniZnice su sustredia na
funkcie nizkej urovne.

Manualna sprava pamate (malloc, free).

Osetrenie chybovych stavov plne v
rukach vyvojara.

Definovanie makier cez #define.

Multi-paradigmovy jazyk, najma
objektovo-orientovany pristup a
generické programovanie.

BohatSia mnozina Standardnych kniznic.

Praca s pamatou cez new a delete,
podpora automatizovanej spravy
pamate (garbage collection).

Zahrnuté oSetrenie chyb (exception).



Cvs C++

Nie je mozne pretazit Ci upravit °
existujuci kod.

Konflikty a logické delenie kodu
ponechané na programatora.

Vstupno-vystupné funkcie scanf, printf ..

Pretazenie operatorov a funkcii.

Logickeé delenie programu do tzv.
namespace.

Podpora vstupno-vystupnych streamov
(cin, cout).

Podpora generického programovania.

Spatna kompatibilita s C.



Cvs C++

Vhodne vyuzitie: Vhodne vyuzitie:
e potreba pristupu k nizSim urovniam e komplexnejSie systém
pocitaca.

e herny priemysel

e programovanie embedovnych systémov o . 5
e spracovanie dat v realnom Case

e a mnoho dalsieho



#include <iostream>

C-l--|- Zéklady using namespace std;

int main () {
e Program rozdeleny do namespace .
int number = 24;
e Podpora streamov
string text = “Hello World”;

e Podpora typu string

o l«nnpaﬂbﬂhasjazykonwc cout << text << number << endl;

return 0;



DataTypes in C/ C++

Primary Derived User Defined
Integer —— Function —— Class

Character Array Structure
Boolean — Pointer — Union

Floating Point — Reference e Enum

Double Floating Point — Typedef

Void

Wide Character




#include <iostream>

using namespace std;

private:

string name;

Trieda - Class

public:
e Programatorom definovany typ
void getDetails () {
e Zakladny blok
ObjektOVO—OI’ientovanyCh cout << [V << id <<”] name << endl;
programov )
e Bohatsie spravanie ako struktura v Vi
- . .
int main() {
L Z trledy sa VytVéraJu Objekty B Person* pl = new Person ();
alokovana pamat s atributmi
triedy pl->getDetails () ;

delete pl;

return 0;



Konstruktor

e Vychodzi (Default) prazdny
konstruktor

e Parametrizovany

e Konstruktor s inicializaciou clenov
triedy

e Copy konstruktor

#include <iostream>

using namespace std;

class MojaTrieda {

public:

int id;

MojaTrieda (int a): id(a) {}

bi

int main() {

MojaTrieda* objekt = new MojaTrieda (25);

cout << objekt->id << endl;

delete objekt;

return 0;



Polymorfizmus

Definovanie funkcie s rovnakym nazvom
ale réznymi parametrami.

Pretazenie operatorov pre vlastne
spravanie v ramci triedy.

Pretazenie funkcii pri dedeni

o  akrodicovska trieda umozni pretazenie
triedy pomocou klucoveého slova virtual

Dedenie

Derivovanie triedy od druhej triedy.

Vytvorenie vztahu rodic-dieta medzi
triedami.

Prenesenie funkcii a ¢lenov triedy.

LepsSia enkapsulacia a abstrakcia logiky
programul.

Mozné dodefinovat ¢i sa dedi iba public
Cast, alebo private ¢ast.



Prakticka ukazka —>



https://zapr.interes.group/exercises/exercise-9



Doplhujuci material

https://citeschool.org/sk/c-vs-c-39-hlavnych-rozdielov-medzi-jazykmi-c-a-c-s-prikladmi
https:/www.geeksforgeeks.org/c-classes-and-objects/
https:/www.geeksforgeeks.org/cpp-polymorphism/?ref=shm
https./www.geeksforgeeks.org/inheritance-in-c/?ref=shm



https://citeschool.org/sk/c-vs-c-39-hlavnych-rozdielov-medzi-jazykmi-c-a-c-s-prikladmi
https://www.geeksforgeeks.org/c-classes-and-objects/
https://www.geeksforgeeks.org/cpp-polymorphism/?ref=shm
https://www.geeksforgeeks.org/inheritance-in-c/?ref=shm

