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While cyklus

e \While cyklus sa pouziva ak je potrebné while (<podmienka>) {
vykonat kod opakované kym je

podmienka splnena. <telo podmienka>

e Podmienka: Podstatna éast vyrazu, ktora ~ }
rozhoduje o tom, ¢i sa kod v tele vyrazu
ma vykonat. Iteracia cyklu sa vykona iba
vtedy ak je podmienka vyhodnotena ako int i = 0;

pravdiva.
while(i < 10) { i++; }
e Telo cyklu: Kod, ktory sa ma vykonat

kazdou iteraciou ak je vyhodnotena
podmienky pravdivo.



int var = 2;

switch (var) {

SWitCh case 1:

printf("Case 1 is executed") ;

e Prikaz switch case je alternativou k
postupnosti prikazov if - else if, ktory
mozno pouzit na vykonanie case 2:
podmieneneho kodu na zaklade
hodnoty premennej uvedenej v prikaze
switch. break;

break;

printf ("Case 2 is executed");

e Blok vyrazu switch pozostava z pripadov default:
(case), ktoré sa maju vykonat na zaklade
hodnoty premennej v switch.

printf ("Default Case is executed");

break;



Zapuzdrenie (Enkapsulacia)

e Ak mame Cast kodu, ktora vykonava nejaku €innost, je vhodné vytvorit z nej funkciu.
e Tento proces nazyvame enkapsulacia / zapuzdrenie (encapsulation).
e Zapuzdrenie je proces, pri ktorom zapuzdrime (“zabalime”) kod do funkcie.

e Nasledne mézeme v programe namiesto povodného kédu pouzivat prislusnu funkciu, ¢o
okrem ineho zlepsuje Citatelnost kodu.



Ak zapuzdrime kod, ktory vypiSe parne
Cisla, dostaneme funkciu, ktoru mézeme
nasledne pouzit.

Vyhodou zapuzdrenia je navyse to, ze ak
sa vhodne zvoli samotny identifikator
funkcie, vieme z neho vydedukovat, ¢o
funkcia robi!

void vypis parnych cisel () {
for(int i = 0; i <= 10; i++){

if(i % 2 == 0) printf(“%d”, 1i);

vypis_ parnych cisel();



Zovseobecnenie (generalizacia)

e Ak mame funkciu, ktora realizuje nejaku ¢innost, niekedy je vhodné zamysliet sa, ¢i nevieme
vytvorit jej vSeobecnejsiu verziu, ktora bude vediet vykonavat danu ¢innost vSeobecnejsie.

e Tento proces nazyvame zovseobecnenie / generalizacia (generalization).

e PrizovSeobecneni funkcie spravidla pridame do hlavicky funkcie novy vstupny parameter
pomocou ktorého vieme parametrizovat typ Cinnosti, ktory robi dana funkcia. Zaroven vzdy plati, ze
pre vhodnu volbu tohto parametra vie funkcia realizovat aj poévodnu ¢innost!

e V predoslom priklade sme zostrojili funkciu, ktora vypisSe parne Cisla v intervale od 0 do 10. Preto by
sme sa mohli pokusit funkciu generalizovat, tj. zostrojit funkciu, ktora bude vediet vypisat parne
Cisla pre lubovolny interval, pricom hranice intervalu budu nové parametre funkcie.



Zovseobecnime predoslu funkciu void vypis parnych cisel(int od, int do) {
vypis_parnych_cisel() tak, aby sme
pomocou jej vstupnych parametrov for(int i = od; i <= do; i++){
vedeli zmenit interval Cisel na vypis.

if(i $ 2 == 0) printf(“%d4d”, 1i);
Pridame teda do hlavicky parametre od
a do a v tele funkcie tento parameter }
pouzijeme ako zaciatok a koniec
intervalu vypisu Cisel. VSimnite si, ze pre }
volbu vstupu 2 a 20 sa funkcia
vypis_parnych_cisel(2, 20) sprava ako
poévodna funkcia, ktoru sme

zovéeobecnili! vypis_parnych cisel (2, 20);
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